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 Модуль 1. Эволюция или инволюция дидактических систем? 

Развитие или стагнация? 
 6 6         

лаб.-практ. 

контроль 

1 Эволюция педагогических систем.   3 1 1 1       

2 Системный подход, законы гомеостатики, синергетики.   3 1 1 1       

 Модуль 2. «Революция в обучении» – возможности и перспективы 

развития цифровой образовательной среды. 
 6 6         

лаб.-практ. 

контроль 

3. Появление цифровой среды, электронного обучения   3 1 1 1       

4. Возможности и риски обучения в цифре, манифест о ЦОС.    3 1 1 1       

 Модуль 3. Появление МООКов – быстрый взлет и что дальше?  6 6          

5. Разновидности МООКов   3 1 2        

6. Модели дизайна учебных программ   3 1 2        

 Модуль 4. Этапы создания МООК "анализ" и "проектирование" 

по модели ADDIE. 
 6 6         

 

7. Этапы создания онлайн-курсов   3 1 2        

8. Основы педагогического дизайна   3 1 2        

 Модуль 5. Виды заданий в МООК – в чем секрет популярности?  6 6          

9. Видеолекция и ее виды в МООК   3 1 2        

10. Виды оценивания и прокторинг   3 1 2        

 Модуль 6. Геймификация в образовании и ЦОС – современный 

тренд развития или дань моде? 
 6 6         

 

11. Геймификация в цифровом обучении   3 1 1 1       

12. Правила игрового дизайна   3 1 1 1       

 ИТОГО  36 36 12 20 4       

 Итоговая аттестация  2    2      
защита 

проекта 



 


